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1.Başka Bir Yer

 Yaş: 6 yaş ve üzer�

Oyuncuları �k� gruba ayırın. B�r gruptak� oyuncuların gözler�n�
bağlayıp odadan dışarı çıkın. Bu arada, odada kalan gruptak�
oyuncular, eşya ve mob�lyaların yerler�n�, �sted�kler� g�b�
değ�şt�rs�nler. Hazır olduklarında, gözler� kapalı oyuncular �çer�
g�rs�n ve d�ğer gruptak�ler onları yen�den dekore ett�kler� odada
dolaştırsınlar. Sonra da grupların roller� değ�şs�n; önceden gözler�
kapalı olan oyuncular, odayı yen�den �sted�kler� g�b� dekore
ets�nler ve d�ğer grubu, yen�den düzenlenm�ş odada gezd�rs�nler. 
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2.Ne Şişesi?

 Yaş: 9 yaş ve üzer�

Kapaklarıyla b�rl�kte b�rkaç tane boş plast�k ş�şe tem�n ed�n. Her
ş�şey� farklı b�r materyal �le doldurun (Kuru fasulye, çakıl taşı,
b�lye, kum, kuş yem�, vb.) Ş�şeler�n kapaklarını kapatın. Ş�şeler�n
dışını, �çler�nde ne olduğunu görülmeyecek şek�lde koyu renk b�r
kağıtla kaplayın.
Grubunuzdak�lerden, her ş�şen�n çıkardığı sese göre, �çler�nde ne
olduğunu tahm�n etmeler�n� �stey�n.
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3.Elden Ele Ne Veriyorsun?

 Yaş: 6 yaş ve üzer�

Önceden değ�ş�k şek�llerde ve değ�ş�k malzemelerden yapılmış
ufak nesneler(s�lg�, şeffaf bant, makas, eld�ven vb.) toplayın ve
bunları b�r torbaya yerleşt�r�n.
Çocukları b�r çember oluşturacak şek�lde oturtun ve heps�m�n
gözler�n� bağlayın. Torbadan rastgele b�r nesne seç�n ve bunu b�r
oyuncuya ver�n. Oyuncudan ne olduğunu söylemeden nesney� tar�f
etmes�n� ve sonra da nesney� yanındak�  oyuncuya vermes�n�
�stey�n. Her oyuncunun, nesnen�n özell�kler� �le �lg�l� b�r şeyler
söylemes�n� sağlayım (örnek olarak, sert m� yumuşak mı, soğuk mu
sıcak mı, yüzey� kaygan mı pürüzlü mü vb.) Gruptak� herkes, nesne
hakkında konuşab�ld�kler� kadar konuşsunlar. Gerek görürsen�z,
kend� gözler�n�z� de bağlayın ve oyunculara örnek olması
açısından, seçt�ğ�n�z b�r nesnen�n özell�kler�n� ayrıntılı olarak
anlatın. Gruptak� son oyuncudan da, anlatılanlara dayanarak,
nesneye dokunmadan nesnen�n ne olduğunu tahm�n etmes�n�
�stey�n. 
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4.Sesli Sözcükler

 
Yaş: 9 yaş ve üzer�
Materyal: Her oyuncu �ç�n b�r kalem ve kağıt 

Oyuncuları küçük gruplara ayırın ama gruplara ayırmadan her
oyuncuya b�r kalem ve kağıt dağıtın. Sonra b�r kel�me söyley�p bu
kel�men�n ses�n� takl�t ed�n ve oyunculardan bu ses �le �lg�l� veya
bu ses�n çağrıştırdığı on kel�me yazmalarını �stey�n. Örnek olarak,
''den�z'' kel�mes�n� söyley�p kıyıya vuran dalgaların ses�n� takl�t
ett�n�z d�yel�m. Oyuncular, şu sözcükler� yazab�l�rler: Gürültülü,
soğuk,köpüklü,korkutucu,sulu,kabarcıklı,neml�,ser�n vb. Önceden,
her grubun üzer�nde düşünüp çalışab�leceğ� b�r sözcük ve ses
hazırlamış olun.
Her grup, sözcük ve ses� öğrend�kten sonra, kend� �ç�nde de
gruplara ayrılsın ve �ç�nde kend� buldukları kel�meler�n geçt�ğ� kısa
b�r oyun hazırlasın. Grupta, hemen her oyuncunun sözcüklere
katkıda bulunmasını sağlayın. Gruplar, hemen her oyuncunun
sözcüklere katkıda bulunmasını sağlayın. Gruplar kend� �çler�nde
örneğ�n, oyunu canlandıranlar ve ses efektler�n� çıkaranlar olarak
�k�ye ayrılab�l�rler. Yaklaşık on dak�kalık prova süres�nden sonra,
sırasıyla her grup sınıfın ger� kalanı önünde, hazırladıkları oyunu
canlandırsın.
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5.İkizler

 
Yaş: 9 yaş ve üzer�

Oyuncuları �k� k�ş�l�k gruplara ayırın ve her ç�fte, b�r �ple b�rb�rler�ne
bağlı olduklarını hayal etmeler�n� söyley�n. Her gruptan 10 �la 15
cümleden oluşan b�r öykü anlatmalarını �stey�n. Burada d�kkat
ed�lmes� gereken nokta, b�r�nc� oyuncu b�r cümleye başlayacak,
�k�nc� oyuncu �se bu cümley� tamamlayacaktır. Her ç�fte b�r öykü
konusu ver�p, sınıfın ger� kalanı önünde doğaçlama yapmalarını
�stey�n.
Önceden b�rkaç sözcük hazırlayıp, tüm ç�ftlerden, öyküler�nde bu
sözcükler� kullanmalarını �stey�n. Her gruba, prova süres� tanıyın.
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6.Ayna Oyunu

 

Öğrenc�ler �k�l� gruplara ayrılır. İk�l� olan öğrenc�lerden b�r� ayna olur,
d�ğer� �se onun karşısına geçer. Ayna olan çocuk arkadaşının
yaptıklarını takl�t etmek zorundadır. 
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Çocuklarla b�rl�kte çember olunur. Önce müz�k
eşl�ğ�nde dans edeceğ�z. Müz�k durduğunda �se
herkes heykel olacak. Müz�k başlatılır. Çocuklardan
serbestçe dans etmeler� �sten�r. B�r süre sonra
müz�k durdurulur. Çocuklara heykel g�b� donup
kalmaları hatırlatılır. 

7.Heykel Oyunu

 



8.Ben Kimim?

 Materyal: Kağıt

Her öğrenc�ye herhang� b�r popüler k�ş�n�n adını yazmasına �z�n ver�n.
Daha sonra kağıtları toplayın. Her öğrenc�n�n arkasına b�r popüler
�sm� yapıştırın. Her k�ş�ye sadece b�r soru sorulab�l�r. Ünlü k�ş�y�
tahm�n eden öğrenc� oyunu kazanır. 
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B�r ebe seç�l�r ve eben�n sınıftan dışarı çıkması �sten�r. G�zl� b�r
l�der seç�l�r. Ebe tekrar sınıfa davt ed�l�r.  L�der�n yaptığı
hareketler�n tamamını tüm grup üyeler� yapar. Ebe l�der�n k�m
olduğunu bulmaya çalışır. L�der hareket� değ�şt�rd�ğ�nde tüm
gruptak�ler hareket� değ�şt�r�r. Oyun l�der� bulana kadar devam
eder.

9.Lider Kim?

 



10.Donup Kalan Pozlar

 
Yaş: 9 yaş ve üzer�
Materyal: Çeş�tl� derg�lerden, ç�zg� romanlardan ve gazetelerden
alınmış res�mler veya fotoğraflar

Oyuncuları küçük gruplara ayırın ve her grubun, ondan es�nlenerek
b�r oyun hazırlayacağı b�r fotoğraf ya da res�m seçmeler�n� �stey�n.
Her grup, res�m ya da fotoğrafta görünen o anı, oyunlarının b�r
yer�nde kullanmak zorundadır; oyuncular, bu anın oyunun neres�nde
kullanılacağına karar ver�rler. Onların, seçt�kler� bu pozu, doğru ve
tam olarak canlandırab�lmeler� �ç�n alıştırma yapmalarını sağlayın.
Acaba seç�len poz, b�r olayın başlangıcı mı, sonu mu, yoksa ortalarda
b�r yerde m� yer alıyor? 
Gruplara, oyunu hazırlayıp prova etmeler� �ç�n on dak�ka süre tanıyın.
Sonra sırasıyla her grup, hazırladıkları oyunu canlandırsın. 
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11.Zaman Doldu

 
Yaş: 9 yaş ve üzer�
Materyal: B�r saat ya da kronometre

Oyuncuları küçük gruplara ayırdıktan sonra, her gruptan, mutfak
saat� ya da kronometre �le üç dak�kalık süre tutulacak kısa b�r oyun
hazırlamalarını �stey�n; oyun böylel�kle zamana karşı b�r yarış hal�n�
alacaktır. Grup üyeler�, oyunu b�rkaç dak�ka �ç�nde nasıl gel�şt�r�p
nasıl sonlandırab�lecekler�n� tartışsınlar. Gerekt�ğ� takt�rde,
oyuncular d�yologlarını kağıtlara da yazab�l�rler. 
Gruplar hazır olduktan sonra, onlar canlandırmalarını serg�lerken s�z
de saat tutun. Üç dak�ka dolar dolmaz, her oyun, eğer henüz
b�tmem�şse, sonlandırılmalıdır. Saat� sürekl� kontrol ed�n ve
oyuncuları oyunu b�r an önce b�t�rmeler� konusunda teşv�k ed�n. 
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