NBURNU
VE ARASTIRMA
RKEZI

L

COCUKLARLA
OYNAYABILECEGIiNiZ
OYUNLAR

+



1.Baska Bir Yer

Yas: 6 yas ve Uzeri

Oyunculari iki gruba ayirin. Bir gruptaki oyuncularin goézlerini
baglayip odadan disari cikin. Bu arada, odada kalan gruptaki
oyuncular, esya ve mobilyalarin yerlerini, istedikleri gibi
degistirsinler. Hazir olduklarinda, goézleri kapali oyuncular iceri
girsin ve diger gruptakiler onlari yeniden dekore ettikleri odada
dolastirsinlar. Sonra da gruplarin rolleri degissin; 6nceden gozleri
kapali olan oyuncular, odayi yeniden istedikleri gibi dekore
etsinler ve diger grubu, yeniden dizenlenmis odada gezdirsinler.




2.Ne Sisesi?

Yas: 9 yas ve Uzeri

Kapaklariyla birlikte birkac tane bos plastik sise temin edin. Her
siseyi farkli bir materyal ile doldurun (Kuru fasulye, cakil tasi,
bilye, kum, kus yemi, vb.) Siselerin kapaklarini kapatin. Siselerin
disini, iclerinde ne oldugunu gorilmeyecek sekilde koyu renk bir
kagitla kaplayin.

Grubunuzdakilerden, her sisenin cikardigl sese gore, iclerinde ne
oldugunu tahmin etmelerini isteyin.
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3.Elden Ele Ne Veriyorsun?

Yas: 6 yas ve Uzeri

Onceden degisik sekillerde ve degisik malzemelerden yapilmis
ufak nesneler(silgi, seffaf bant, makas, eldiven vb.) toplayin ve
bunlari bir torbaya yerlestirin.

Cocuklari bir cember olusturacak sekilde oturtun ve hepsimin
gozlerini baglayin. Torbadan rastgele bir nesne secin ve bunu bir
oyuncuya verin. Oyuncudan ne oldugunu soylemeden nesneyi tarif
etmesini ve sonra da nesneyi yanindaki oyuncuya vermesini
isteyin. Her oyuncunun, nesnenin ozellikleri ile ilgili bir seyler
soylemesini saglayim (6rnek olarak, sert mi yumusak mi, soguk mu
sicak mi, yuzeyi kaygan mi puruzlid mia vb.) Gruptaki herkes, nesne
hakkinda konusabildikleri kadar konugsunlar. Gerek gorirseniz,
kendi gozlerinizi de baglayin ve oyunculara o6rnek olmasi
acisindan, sectiginiz bir nesnenin 06zelliklerini ayrintili olarak
anlatin. Gruptaki son oyuncudan da, anlatilanlara dayanarak,
nesneye dokunmadan nesnenin ne oldugunu tahmin etmesini
isteyin.



4.Sesli Sozcukler

Yas: 9 yas ve Uzeri ®
Materyal: Her oyuncu icin bir kalem ve kagit e

Oyunculari kidcuk gruplara ayirin ama gruplara ayirmadan her
oyuncuya bir kalem ve kagit dagitin. Sonra bir kelime soyleyip bu
kelimenin sesini taklit edin ve oyunculardan bu ses ile ilgili veya
bu sesin cagristirdigi on kelime yazmalarini isteyin. Ornek olarak,
"deniz" kelimesini soyleyip kiylya vuran dalgalarin sesini taklit
ettiniz diyelim. Oyuncular, su sézcukleri yazabilirler: Guraltald,
soguk, kopukli,korkutucu,sulu,kabarcikli,nemli,serin vb. Onceden,
her grubun Uzerinde dustnUp calisabilecegi bir s6zclik ve ses
hazirlamis olun.

Her grup, sézcuk ve sesi 6grendikten sonra, kendi icinde de
gruplara ayrilsin ve icinde kendi bulduklari kelimelerin gectigi kisa
bir oyun hazirlasin. Grupta, hemen her oyuncunun sézcuklere
katkida bulunmasini saglayin. Gruplar, hemen her oyuncunun
sdzcuklere katkida bulunmasini saglayin. Gruplar kendi iclerinde
ornegin, oyunu canlandiranlar ve ses efektlerini ¢cikaranlar olarak
ikiye ayrilabilirler. Yaklasik on dakikalik prova slresinden sonra,
sirasiyla her grup sinifin geri kalani 6niinde, hazirladiklari oyunu
canlandirsin.
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5.1Kkizler

Yas: 9 yas ve Uzeri

Oyunculari iki kisilik gruplara ayirin ve her cifte, bir iple birbirlerine
bagli olduklarini hayal etmelerini soyleyin. Her gruptan 10 ila 15
cumleden olusan bir 6ykl anlatmalarini isteyin. Burada dikkat
edilmesi gereken nokta, birinci oyuncu bir cimleye baslayacak,
ikinci oyuncu ise bu cumleyi tamamlayacaktir. Her cifte bir oyku
konusu verip, sinifin geri kalani 6ninde dogaclama yapmalarini
isteyin.

Onceden birkac sézcik hazirlayip, tim ciftlerden, dykilerinde bu
sozcukleri kullanmalarini isteyin. Her gruba, prova suresi taniyin.
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6.Ayna Oyunu

Ogrenciler ikili gruplara ayrilir. Ikili olan 6&rencilerden biri ayna olur,
digeri ise onun karsisina gecer. Ayna olan cocuk arkadasinin
yaptiklarini taklit etmek zorundadir.

7.Heykel Oyunu

Cocuklarla birlikte cember olunur. Once miizik
esliginde dans edecegiz. Muzik durdugunda ise
herkes heykel olacak. Muzik baslatilir. Cocuklardan
serbestce dans etmeleri istenir. Bir slre sonra
muzik durdurulur. Cocuklara heykel gibi donup
kalmalari hatirlatilir.
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8.Ben Kimim? @ @
Materyal: Kagit @ O O

@)
Her 6grenciye herhangi bir populer Kisinin adini yazmasina izin verin.
Daha sonra kagitlari toplayin. Her 6grencinin arkasina bir populer
ismi yapistirin. Her kisiye sadece bir soru sorulabilir. Unli kisiyi
tahmin eden 6grenci oyunu kazanir.

9.Lider Kim?

Bir ebe secilir ve ebenin siniftan disari ¢cikmasi istenir. Gizli bir
lider secilir. Ebe tekrar sinifa davt edilir. Liderin yaptigi
hareketlerin tamamini tim grup Uyeleri yapar. Ebe liderin kim
oldugunu bulmaya calisir. Lider hareketi degistirdiginde tim
gruptakiler hareketi degistirir. Oyun lideri bulana kadar devam
eder.



10.Donup Kalan Pozlar

Yas: 9 yas ve Uzeri

Materyal: Cesitli dergilerden, cizgi romanlardan ve gazetelerden
alinmis resimler veya fotograflar

Oyunculari ktcuk gruplara ayirin ve her grubun, ondan esinlenerek
bir oyun hazirlayacag bir fotograf ya da resim secmelerini isteyin.
Her grup, resim ya da fotografta gorinen o ani, oyunlarinin bir
yerinde kullanmak zorundadir; oyuncular, bu anin oyunun neresinde
kullanilacagina karar verirler. Onlarin, sectikleri bu pozu, dogru ve
tam olarak canlandirabilmeleri icin alistirma yapmalarini saglayin.
Acaba secilen poz, bir olayin baslangici mi, sonu mu, yoksa ortalarda
bir yerde mi yer aliyor?

Gruplara, oyunu hazirlayip prova etmeleri icin on dakika slre taniyin.
Sonra sirasiyla her grup, hazirladiklari oyunu canlandirsin.




11.Zaman Doldu

Yas: 9 yas ve Uzeri \

Materyal: Bir saat ya da kronometre

Oyunculari kicuk gruplara ayirdiktan sonra, her gruptan, mutfak
saati ya da kronometre ile U¢ dakikalik sire tutulacak kisa bir oyun
hazirlamalarini isteyin; oyun bdylelikle zamana karsi bir yaris halini
alacaktir. Grup Uyeleri, oyunu birkac dakika icinde nasil gelistirip
nasil sonlandirabileceklerini tartissinlar. Gerektigi taktirde,
oyuncular diyologlarini kagitlara da yazabilirler.

Gruplar hazir olduktan sonra, onlar canlandirmalarini sergilerken siz
de saat tutun. Uc dakika dolar dolmaz, her oyun, eger heniz
bitmemisse, sonlandirilmalidir. Saati sdrekli kontrol edin ve
oyunculari oyunu bir an 6nce bitirmeleri konusunda tesvik edin.



